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Propozycja przedmiotowego

systemu oceniania

Wymagania edukacyjne wynikajace

Z realizowanego programu nauczania
technologii informacyjnej

do cyklu podrecznikow

,Jechnologia informacyjna.
Ksztafcenie w zakresie podstawowym”
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Publikacja jest przeznaczona dla nauczycieli, uczacych przedmiotu ,Technologia informacyjna” w szkole
ponadgimnazjalnej. Powstata w oparciu 0 program nauczania ,Technologia informacyjna” (nr dopuszczenia
MEN:IS: DKOS-4015-18/02), autorstwa E. Gurbiel, G. Hardt-Olejniczak, E. Kotczyk, H. Krupickiej i Macieja M. Systo.
Kazdy dziat niniejszego systemu oceniania zawiera wymagania z tegoz programu na poszczegolne stopnie
szkolne.

Ocenianie za pomoca stopni szkolnych ma na celu:

* uswiadomienie uczniowi stopnia opanowania wiadomosci i umiejetnosci przewidywanych programem
nauczania, tzn. uswiadomienie, czy przyswoit on sobie okreslone programem tresci, zrozumiat je oraz umie
stosowac;

* stworzenie motywacji do podnoszenia swoich kwalifikacji;

* informowanie ucznia o awansie.

Ocenianie ucznia w procesie ksztafcenia na zajeciach z technologii informacyjnej powinno si¢ wigzac
z szukaniem odpowiedzi na pytanie, w jakim stopniu w obrebie danego konkretnego zagadnienia programowego
uczen:

1. Rozumie pojecia z nim zwigzane, potrafi podac¢ dla nich przyktady i kontrprzyktady, zna definicje, potrafi
uczestniczy¢ w klasyfikowaniu i definiowaniu pojec.

. Zna podstawowe sposoby (algorytmy) postepowania przy rozwigzywaniu standardowych probleméw.

. Umie rozwigzywac problemy o wyzszym stopniu trudnosci.

. Opanowat materiat nauczania z danego semestru czy roku,

. Aktywnie uczestniczy w lekcjach,

. Uczestniczy w pracy pozalekcyjnej, konkursach, olimpiadzie.

. Umie postugiwac sie jezykiem technologii informacyjnej, umie stosowa¢ swoje wiadomosci i umiejetnosci
informatyczne w rozwigzywaniu problemow z innych dziedzin.

NOoO O~ WN

Przedmiotowy system oceniania jest zgodny z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 19 kwietnia
1999 roku w sprawie oceniania, klasyfikowania i promowania uczniéw i stuchaczy oraz przeprowadzania egzaminow
i sprawdzianow w szkotach publicznych.

Przedstawiony system oceniania z technologii informacyjnej moze sta¢ sie elementem Wewngtrzszkolnego
Systemu Oceniania.

www.wsip.com.pl )
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Wymagania programowe

Technologia informacyjna. Komputerowe srodowisko pracy

Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Potrafi objasni¢ pojecie

— Wymienia zastosowania
technologii informacyjnej
w szkole i poza nig.

— Uruchamia komputer

— Uruchamia aplikacje.

— Zaktada foldery.

— Dostosowuije pulpit do
wtasnych potrzeb.

— Zna normy prawne
odnoszace sie do
stosowania Tl (m.in.
dotyczace legalnosci
oprogramowania).

— Przestrzega regulamin
szkolnej pracowni

technologia informacyjna.

i prawidtowo wytgcza go.

— Potrafi objasni¢ pojecie
spofeczenstwa
informacyjnego.

— Wymienia zastosowania
technologii informacyjnej
w roznych zawodach.

— Projektuje i tworzy strukture
folderow.

— Kopiuje oraz usuwa pliki
i foldery.

— Tworzy skroty na pulpicie.

— Instaluje i odinstalowuje
oprogramowanie
w komputerze.

— Okresla podstawowe
urzadzenia peryferyjne
komputera, potrafi opisac ich
przeznaczenie, korzysta

— Potrafi objasni¢ roznice
i podobienstwa miedzy
informatykg a technologig
informacyjna.

— Zna podstawowe typy plikow
w systemie.

— Ustala profil uzytkownika.

— Wykorzystuje urzadzenia
peryferyjne, takie jak: skaner,
aparat fotograficzny.

— Korzysta z ustug sieciowych
do wyszukiwania programow
i pobierania ich do swojego
komputera.

— Potrafi wyjasni¢ mechanizm
funkcjonowania wybranych
technik lub urzadzen
technologii informacyjnej.

— Kojarzy pliki z odpowiednimi
programami, w tym pliki
z multimediami.

— Stosuje ustugi w lokalnej
sieci komputerowej
i udostepnia w niej wtasne
zasoby.

— Okresla podstawowe
urzadzenia wewnetrzne
komputera i potrafi opisa¢
ich funkcje i podac
parametry techniczne.

— Dokonuje ustawien
w komputerze i systemie

komputerowe;j. z nich w podstawowym Windows z pomoca
zakresie. programow z Panelu
— Odtwarza pliki multimedialne sterowania.
(dzwieki, animacije, filmy)
w standardowym $rodowisku
Windows.
6




Redagowanie tekstow
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Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Uruchamia edytor tekstu,
przygotowujgc w nim
Srodowisko pracy.

— Dostosowuje wyglad tekstu
do tresSci.

— Wykorzystuje narzedzia
stuzace do sprawdzania
pisowni, dzielenia wyrazow.

— Stosuje wyroznienia
fragmentow tekstu
zmieniajac kroj i wielkos¢
znakow.

— Tworzy w dokumencie
tekstowym obiekty
zZ gotowych elementow
graficznych (np. WordArt).

— Tworzy i formatuje tabele,
organizuje tekst w kolumnach,
stosuje indeksy gorne oraz
dolne.

— W dokumentach tekstowych
wypetnia nagtowek oraz
stopke.

— Stosuje w dokumencie
podstawowe zasady
redagowania tekstu poprzez
zastosowanie sekcji, stylow
tekstu, tabel (tabel ukrytych).

— Korzysta z ustawien strony
(marginesy, nagtowki,
stopki).

— Tworzy i wykorzystuje
wtiasne style.

— Zapisuje proste formuty
matematyczne za pomoca
edytora rownan.

— Korzysta z konspektu oraz
planu dokumentu.

— Wykorzystuje edytor rownan
Microsoft Equation zapisujac
wzory matematyczne,
fizyczne oraz chemiczne.

— Potrafi zautomatyzowac
prace nad dokumentem
poprzez korzystanie
Z autotekstu, stosowanie
wtasnych szablonow.

— Porusza sie po dokumencie
za pomocg zakfadek
i hipertaczy.

— Zapisuje dokument w innych
dostepnych formatach
(np. *.html).

— Tworzy dokumenty tekstowe
0 hierarchicznej budowie od
0g06tu (konspektu
dokumentu) do wypetnienia
szczegotow.

— Tworzy automatyczne spisy
tresci.

— Stosuje komentarze
w dokumencie.

— Korzysta z rejestrowania
zmian w tekscie.

Elementy grafiki komputerowej

Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Stosuje narzedzia graficzne
w prostych edytorach
graficznych.

— Rysuje gotowe figury
geometryczne, stosuje
kolory, opisuje tekstem
narysowane obiekty.

— Wycina i kopiuje fragmenty
rysunku. Potrafi przygotowac
wtasng animacije rysunku
oraz wtasng ikone.

— Zna podstawowe pojecia
zwiazane z grafikg (CMYK,
HSL, RGB, grafika
wektorowa oraz rastrowa).

— Zna podstawowe typy plikow
graficznych (jpg, gif, tiff,
bmp).

— Rozroznia edytory grafiki
wektorowej oraz rastrowe;.

— Wykonuije zdjecia aparatem
cyfrowym, skanuje
fotografie.

— Zmienia format plikow
graficznych.

— Umieszcza przygotowany
przez siebie plik graficzny
w innym dokumencie
(np. w dokumencie
tekstowym).

— Wykorzystuje proste
dostepne z menu narzedzia
do retuszu zdjec
(np. rozjasnienie zdjecia,
usuniecie zbednego
fragmentu ze zdjecia).

— Potrafi przygotowac prosty
fotomontaz polegajacy na
przeniesieniu jednego obiektu
na inne zdjecie.

— Stosuje oprogramowanie
OCR.

— Przygotowuije ztozone
animacije (pliki gif) oraz
sekwencije filmowe (np. za
pomocg Windows Movie
Maker) konwertujac je do
formatu klipu multimedialnego
(np. mpeg, avi).

— Potrafi wskazac najbardziej
optymalny program do
wykonania zadania.

— Potrafi przygotowac projekt
graficzny wizytowki,
dyplomu, ulotki reklamowe;.

WWW.WSsip.com.pl




Komunikacja i informacja w sieci
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Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Sprawnie porusza si¢ na
stronach internetowych.

— Wyszukuje informacje
w Internecie.

— Zaktada konto poczty
elektroniczne;.

— Odbiera i wysyta listy
elektroniczne.

— Porzadkuje informacje
pocztowe.

— Korzysta z ksigzki adresowe;j
W programie pocztowym.

— Tworzy dokument HTML
z odnos$nikami do plikow
graficznych i innych stron,
wykorzystujac w tym celu
narzedzia np.: edytor Word.

—Zna i stosuje zasady
netykiety, szanuje prawa
ochrony wtasnosci
intelektualne;.

— Wyszukuje informacje
w Internecie korzystajgc
ze ztozonych zapytan.

— Korzysta z oprogramowania,
stuzacego do wymiany
plikdw (FTP).

— Bierze udziat w forum
dyskusyjnym.

— Potrafi umiesci¢ wfasng
strone w Sieci.

— Pobiera elementy stron.

— Tworzy wtasne strony WWW
Z uzyciem tabel, etykiet,
prostych arkuszy styli.

— Zachowuije przejrzystosc
struktury materiatow
elektronicznych uzytych
na stronie WWW.

— Pobiera cate witryny.

— Wyszukuje informacje
w sieci wedtug przemyslanej
strategii z wykorzystaniem
mechanizmow
wyszukiwawczych uzytej
przegladarki.

— Tworzy witryny WWW
ztozone z kilku stron
z zachowaniem dobrych
cech prezentaciji.

— Wykorzystuje
ogolnodostepne skrypty
podnoszace atrakcyjnosé
witryny  (zwracajac uwage
na prawa autorskie).

— Tworzy wtasne rozbudowane
arkusze styli.

Opracowywanie danych i prowadzenie obliczen w arkuszu kalkulacyjnym

Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Wypetnia komorki arkusza
kalkulacyjnego napisami,
liczbami, funkcjami
i formutami (kopiuje oraz
korzysta z wypetniania serig
danych).

— Formatuje komorki oraz ich
zawartosc.

— Stosuje adresowanie
wzgledne, mieszane
i bezwzgledne.

— Tworzy wykresy do
analizowanych danych,
dobierajac odpowiedni typ.

— Umieszcza wykresy oraz
utworzone tabele w innych
aplikacjach, np. edytor
tekstu.

— Wyraza wyniki obliczen za
pomocg odpowiednich typow
wykresow, opisuje wykres.

— Postuguije sie kreatorem
WYyKresow.

— Potrafi rozwigzac proste
problemy algorytmiczne
za pomocg arkusza,
np. rozwigzac uktad dwoch
rownan z dwiema
niewiadomymi.

— Odwotuje sie do zawartosci
komorek, stosujac rozne
wzory (formuty) oraz nazwy
zakresu komorek.

— Postuguje sie kreatorem
funkciji.

— Wprowadza zmiany
w uktadzie arkusza oraz
w obliczeniach.

— Formatuje wykres (zmiana
skali, koloru tta itp.).

— Tworzy krzywe trendu.

— Tworzy proste symulacije.

— Wykonuje podstawowe
obliczenia finansowe
(zadania z wigzane
Z obliczaniem procentu
sktadanego, odsetek,
np. podatki, ZUS).

— Zabezpiecza zawartoSci
komorek, ktore nie mogg byc
modyfikowane.

— Wprowadza do arkusza
obiekty pochodzace z innych
aplikaciji.

— Wprowadza do arkusza dane,
pochodzace z innych
aplikaciji lub z Internetu.

— Importuje do arkusza dane
tekstowe.

— Wstawia wybrane fragmenty
arkusza do dokumentu
tworzonego w edytorze
tekstu.

— Pracuje z kilkoma arkuszami
jednoczesnie.

— Wykonuije obliczenia
finansowe. Projektuje modele
i prowadzi jego symulacje
(np. wyszukiwanie
najkorzystniejszej lokaty
bankowej).




Bazy danych
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Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Projektuje, zakfada i edytuje
(modyfikuje) prosta baze
danych w postaci jednej
tabeli.

— Sortuje dane wedtug
okreslonych kryteriow.

— Zadaje proste zapytania
do bazy.

— Wykorzystuje bazy danych
do tworzenia dokumentow
— listy seryjne, etykiety itp.

— Zadaje zfozone zapytania
do bazy.

— Korzystajac z kreatorow
tworzy formularz oraz raport.

— Projektuje, zaktada i edytuje
(modyfikuje) ztozone bazy
danych w oparciu 0 rozne
aplikacje.

— Projektuje formularze,
raporty, kwerendy.

— Analizuje dane poprzez
dokonywanie w bazie
obliczen oraz tworzenie
WYKresow.

— Projektuje strukture bazy
danych z zastosowaniem
hipertaczy.

— Eksportuje oraz importuje
dane z bazy oraz do bazy
(np. dane z pliku
tekstowego).

— Zadaje zfozone zapytania
do bazy.

— Wyszukuje informacje
i dobiera odpowiednie
narzedzia ich przechowywania
W Sposdb optymalny.

Prezentacje

Wymagania na stopien

Dopuszczajacy

Dostateczny

Dobry

Bardzo dobry

Uczen:

— Potrafi utworzy¢ prezentacje
w postaci zestawu slajdow
(np. program PowerPoint),
jako strong WWW.

— Potrafi zaprezentowac wyniki
Swojej pracy.

— Tworzy wtasne projekty
(szablony) prezentaciji
umiejetnie, wykorzystujac
efekty specjaine i elementy
multimedialne (np. prezentacja
na temat burzy moze
zawierac element dzwiekowy
grzmotu).

— Tworzy za pomocg kreatora
strong WWW z wtasnej
prezentacji, umieszczajac ja
na serwerze online.

— Sprawnie postuguije sie
programem do tworzenia
prezentacji (np. PowerPoint).

— Wykorzystuje do tworzenia
prezentacji inne zrodta
(zwraca uwage na prawa
autorskie).

— Tworzenie prezentacii
Z nagrang narracjg autora.

— Tworzy prezentacje,
postugujac sie urzadzeniami
multimedialnymi (np. kamera,
aparat fotograficzny, skaner,
mikrofon), samodzielnie
tworzac elementy
multimedialne w prezentacji.

— Przestrzega zasad dobrego
stylu w zakresie doboru
koloru, ilosci tekstu, liczby
ilustraciji.

— W prezentacjach
wykorzystuje dokumenty
utworzone w edytorze oraz
w arkuszu kalkulacyjnym.

WWW.WSsip.com.pl
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Zatgczniki

Kontrakt z uczniami

Wstep
1. Umowa zawarta jest miedzy uczniami klasy .......... a nauczycielem przedmiotu ,Technologia informacyjna”.
2. Celem umowy jest ustalenie zasad wspotpracy migedzy nauczycielem a uczniami oraz rodzicami, ustalenie

wymagan edukacyjnych oraz zasad rozwigzywania sytuacji spornych.

Kontrakt

N —

[oe]

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

19.

20.

. Kazdy uczen jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwosci.
. Ocenie podlegajg wszystkie formy aktywnosci ucznia.
. Prace klasowe, sprawdziany, krétkie kartkdwki, odpowiedzi ustne oraz inne formy sprawdzania wiedzy

i umiejetnosci sg obowigzkowe. Ocena ze sprawdzianu jest wpisywana kolorem czerwonym.

. Sprawdziany odbywajg sie zgodnie z rozktadem materiatu.
. Jezeli uczen opuscit prace klasowg z przyczyn losowych, to powinien napisac jg w ciggu dwoch tygodni od

dnia powrotu do szkoty (poza swoimi lekcjami).

. Uczen jest zobowigzany poprawi¢ ocene niedostateczng z pracy klasowej w ciggu 2 tygodni od dnia oddania

sprawdzonych prac. Moze jg poprawi¢ poza swoimi lekcjami. Ocena z poprawy jest wpisywana kolorem
zielonym. Prawo do poprawy oceny na w/w warunkach maja takze Ci uczniowie, ktérych nie satysfakcjonuje
osiggniety poziom wiedzy i umiejetnosci, cho¢ otrzymali stopnie pozytywne

. Przy poprawianiu prac klasowych i pisaniu w drugim terminie kryteria ocen nie zmieniajg sig, a otrzymana

ocena jest wpisana do dziennika.

. Uczen, ktéry nie poprawit oceny w wyznaczonym terminie, traci prawo do nastepnych poprawek tej pracy.
. Uczen, ktéry unika pisania pracy klasowej (sprawdzianu) lub jej poprawy, nie przychodzi w okre$lone dni lub

mimo obecnosci w szkole odmawia napisania tej pracy otrzymuje stopien niedostateczny.

Uczen obecny na lekcji, odmawiajgcy odpowiedzi ustnej, pisemnej, kartkowki, sprawdzianu itp. otrzymuje

oceng niedostateczng.

Za brak pracy domowej uczen otrzymuje ocene niedostateczng. Jezeli jest wykonana bfednie uczeh nie

otrzymuje oceny i dokonuje jej poprawy na nastepng lekcje.

Uczniowie nieobecni na kartkbwkach piszg je w mozliwie najblizszym terminie.

Uczen ma prawo do poprawienia jednej odpowiedzi ustnej.

Nie ma mozliwosci poprawiania ocen na tydzien przed klasyfikacja.

Nie ocenia sie ucznidw do trzech dni po diuzszej (co najmniej 2 tygodnie), usprawiedliwionej nieobecnosci

w szkole.

Kazdy uczen ma prawo do zaliczenia mu dodatkowych ocen za wykonane prace nadobowigzkowe.

Korzystanie przez ucznia w czasie prac pisemnych, sprawdzianow, kartkdbwek, odpowiedzi ustnych i innych

form sprawdzania wiedzy z niedozwolonych przez nauczyciela pomocy stanowi podstawe do wystawienia

oceny niedostateczne;j.

Uczen moze byc¢ niesklasyfikowany, jezeli brak jest podstaw do ustalenia oceny klasyfikacyjnej z powodu

nieobecnosci ucznia na zajeciach edukacyjnych, przekraczajgcej 50% czasu przeznaczonego na te zajecia.

Dla sprawdzianéw pisemnych z punktowanymi odpowiedziami wprowadza sig kryteria procentowe:

* 0-34% niedostateczny,

* 35 %-44% dopuszczajgcy,

* 45% -70% dostateczny,

* 71%-84% dobry,

* 85% — 95% bardzo dobry,

* powyzej 95% celujacy.

Ocenianiu podlegajg nastepujgce formy aktywnosci ucznia:

* Praca klasowa (P) — zapowiedziana przynajmniej na dwa tygodnie przed datg wykonania pracy klasowej
z okreslonej partii materiatu (dowolna ilos$¢ tematow jednostek lekcyjnych).

» Sprawdzian (S) — obejmuje maksymalnie trzy ostatnie tematy lekcji czyli na ogot trzy jednostki lekcyjne.
Sprawdziany w zaleznosci od tematyki wykonywane z uzyciem komputera lub w postaci pracy pisemnej
bez uzycia komputera.

10
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* Aktywnos$c¢ (A) — aktywnosc¢ na zajeciach edukacyjnych TI.

* Pisemne prace domowe (PD) — w postaci referatéw lub wykonanych dokumentéw w postaci elektronicznej.

* Odpowiedz ustna (¢wiczenia z poprzednich zajec) (O) — éwiczenie wykonane z uzyciem komputera z ustnym
uzasadnieniem.

* Projekt (PR) — praca projektowa przygotowana w postaci elektronicznej.

Poszczegolinym formom aktywnosci przyporzadkowane zostajg nastepujgce wagi:

Forma aktywnosci Waga
Praca klasowa (P) 4
Sprawdzian (S) 2
Aktywnosc (A) 2
Pisemne prace domowe (PD) 1
Odpowiedz ustna (0) 1
Projekt (PR) 3
21. Podstawg wystawienia oceny na koniec semestru bedzie srednia wazona ocen, otrzymanych w ciggu catego

semestru.
Srednig wazong ocen 04, 0y, Og, ..., 0, ktorym przypisano odpowiednio wagi w4, Wy, W, ..., Wp obliczamy
wedfug wzoru:

oW,
_i=1
SW =1
W
i=1
22. Zaleznos$¢ oceny na koniec semestru od $redniej wazonej wskazuje nastepujgca tabela:
Srednia wazona o o o o o o o o
SW N~ Y ~ 34 N~ S N~ Y ©
Te) — ol N ) o < < el Lo
N Vv Y vV Y vV Vv Vv Y v =
v = = = = = = = = = v
wn wn w w wn w w wn «©
= v v v v Vv v v Vv s =
w Lo Lo Yo} Lo Lo Lo Lo Lo al
N N~ (V] N~ [aN] N~ (aV] M~ -
— — N o7 o o < < Lo
Ocena 1 1+ 2 2+ 3 3+ 4 4+ 5 5+ 6
23. Jezeli uczen nie przestrzega regulaminu pracowni szkolnej moze otrzymac ocene niedostateczng za jego
nieznajomos$¢ (rubryka aktywnosc).
24. Uczen ma prawo raz w ciggu semestru zgtosic nieprzygotowanie do lekcji (nie dotyczy prac pisemnych oraz
sprawdzianéw zapowiedzianych).
25. Dla uczniéw z dysfunkcjami potwierdzonymi (na pismie) przez Poradnie Wychowawczo-Zawodowsg lub inng
uprawniong instytucje poziom wymagan bedzie obnizony.
26. Uczniowie aktywnie uczestniczg w lekcjach, nie przeszkadzajg kolegom i nauczycielowi w trakcie zaje¢ oraz

przestrzegajg zasad bezpieczenstwa.

Obszary aktywnosci

Na lekcjach technologii informacyjnej oceniane sg nastepujgce obszary aktywnos$ci uczniéw:

1.
2.
3.

Ksztattowanie poje¢ informatycznych — sprawdzanie stopnia zrozumienia poje¢ informatycznych.
Prowadzenie rozumowan — sposob prowadzenia rozumowan.

Rozwigzywanie problemow informatycznych - stosowanie odpowiednich metod, wykorzystywanie
odpowiednich urzgdzen, sposobow wykonania i otrzymanych rezultatow.

WWW.
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4. Rozwigzywanie problemow.

5. Praca projektowa — abstrakcyjno$¢ myslenia, sposéb ujecia zagadnienia.
6. Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych.

7. Aktywnos$c¢ na lekciji.

8. Praca w grupach.

9. Wkfad pracy ucznia.

INFORMACJA ZWROTNA

Nauczyciel — uczen

1. Uczen ma mozliwos¢ otrzymywania dodatkowych wyjasnien i uzasadnien do wystawionej oceny.
2. Nauczyciel pomaga w samodzielnym planowaniu rozwoju.

3. Nauczyciel motywuje do dalszej pracy.

Nauczyciel - rodzice

Podczas wywiadoéwek, indywidualnych konsultacji, rozméw interwencyjnych nauczyciel przekazuje rodzicom
(opiekunom):

1. Informacje o aktualnym stanie postepdw w nauce.

2. Dostarcza rodzicom informaciji o trudnosciach i uzdolnieniach ucznia.

3. Przekazuje wskazowki do pracy z uczniem.

4. Rodzice (opiekunowie prawni) sg zobowigzani do biezgcego $ledzenia postepow w nauce swojego dziecka.

Nauczyciel — wychowawca klasy — pedagog szkolny

1. Nauczyciel wpisuje oceny do dziennika lekcyjnego.

2. Nauczyciel na prosbe wychowawcy klasy informuje go o aktualnych osiggnigciach itzachowaniu ucznia.
3. Nauczyciel informuje pedagoga o sytuacjach wymagajacych jego interwencji.

Ocena na koniec roku zostaje wystawiona na podstawie dwoch ocen wystawionych na koniec obu semestrow
wedtug nastepujgcej tabeli:

| sem
Il sem
1
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Imieg i nazwisko ucznia

miesiace

Obszary aktywnosci

Odpowiedz
ustna
(éwiczenie)

Prace domowe

Aktywnos¢
(éwiczenie
wykonane w
czasie lekcji)

Sprawdzian

Praca klasowa

Projekt

wrzesien

paidziernik

listopad

grudzien

styczen

stopien za
| semestr

luty

marzec

kwiecien

maj

czerwiec

stopien za
Il semestr

Stopien roczny
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Regulamin pracowni komputerowej

Prze

1
2
3.
4
5

(0]

9.

10
11

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

pisy ogdine

W pracowni odbywajg sie zajecia, wymagajgce stosowania technik komputerowych.

. Uczniowie mogg pracowac w pracowni jedynie pod opiekg nauczyciela.

Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza administrator (nauczyciel informatyki).

. Z Internetu mozna korzystac jedynie do celéw dydaktycznych.
. Osoby zachowujace sie gtosno, famigce zasady regulaminu, wykonujgce prace inng niz wynikajgca z planu

lekcji zostang wyproszone z pracowni.

. Nie wolno przechowywac plikdw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami moralnymi.
. Zabronione jest obrazanie uczu¢ innych uzytkownikdw przez wysytanie niegrzecznych listow, wiadomosci

oraz zdjec.

. Niedozwolone jest takze przesytanie w wielu egzemplarzach tego samego listu do wielu uzytkownikow (tzw.

spam).

Po stwierdzeniu, ze w zasobach uzytkownikow znajduja sie pliki pornograficzne i inne niedozwolone dane,
konto takiego uzytkownika moze zosta¢ nieodwracalnie skasowane bez uprzedzenia.

. Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, toreb, plecakow, odziezy wierzchniej itp.
. Uczniowie sg zobowigzani do wchodzenia do pracowni oraz pobytu w niej w obuwiu szkolnym. Osoby
nieposiadajgce obuwia szkolnego lub nieuzywajgce go nie bedg wpuszczane na zajecia, a nieobecnos$c¢
bedzie traktowana jako nieusprawiedliwiona.

Zabrania sie instalowania oprogramowania przyniesionego z zewnatrz na dyskach lokalnych komputerow,
znajdujgcych sie w pracowni.

Na dyskach twardych komputerow w pracowni niedozwolone jest sktadowanie wtasnych plikéw i usuwanie
istniejgcych. Wtasne dane nalezy przechowywac na indywidualnym koncie w lokalnej sieci komputerowe;j
lub na dyskietce pozostawianej w pracowni.

Niedozwolone jest dokonywanie przez ucznidw jakichkolwiek napraw, rekonfiguracji sprzetu, samowolne
manipulowanie sprzetem (przetgczanie i odtgczanie klawiatur, monitoréw, myszy, rozkrecanie jednostek
centralnych itp.).

Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowa¢ z programami wirusowymi, niszczgcymi zasoby programowe
i sprzetowe.

Niedozwolone jest wykorzystywanie sprzetu komputerowego pracowni do gier komputerowych. .
Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do konkretnych zasobéw
lokalnej sieci komputerowej. Stanowczo niedopuszczalne sg dziatania, majgce na celu uzyskanie dostepu
do zasoboéw sieci bez upowaznienia.

Uczniowie majg prawo uzywac wytgcznie wiasnych kont w sieci komputerowe;.

Uczniowie majg obowigzek zadba¢ o ochrone swoich zasobow poprzez czestg zmiane hasta
i nieudostepnianie ich innym uzytkownikom sieci.

O podejrzeniu naruszenia integralnosci danych przechowywanych na lokalnym koncie nalezy niezwtocznie
poinformowac¢ administratora sieci.

Uczniowie ponoszg odpowiedzialnos¢ finansowg za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem
sprzetu komputerowego.

W trosce o ochrone antywirusowg i poprawng prace systemu, zabrania sie samowolnego uzywania
w pracowni wtasnych dyskietek. Uzycie dyskietek mozliwe jest jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela
i sprawdzeniu programem antywirusowym.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajeé

23

24

. Przed przystgpieniem do pracy, uczen zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawno$c¢ sprzetu, na ktorym zamierza
pracowac¢. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac¢ nauczyciela prowadzgcego
zajecia lub administratora sieci. Uruchamianie i praca przy zdjetej obudowie jednostki centralnej moze by¢
przyczyng porazenia prgdem elektrycznym.

. Dostosowanie stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowanie krzesta i nachylenie monitora).

14
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Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zajeé

25. Po zakonhczeniu zaje¢ nalezy uporzgdkowaé swoje stanowisko pracy oraz zgtosi¢ ten fakt nauczycielowi
prowadzgcemu zajecia.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych stanowigcych zagrozenie dla zycia lub
zdrowia uczniow

26. W razie wypadku (np. porazenia prgdem), natychmiast wytgczy¢ urzgdzenie stanowigce zagrozenie,
powiadomi¢ nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy poszkodowanemu.

27. W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajgcego sie z komputera dymu, wyczucia swadu tlgcej sie
izolacji lub spostrzezenia innych objawéw mogacych spowodowaé pozar, nalezy natychmiast wytgczy¢
komputer (monitor) i powiadomi¢ o tym fakcie nauczyciela prowadzgcego zajecia.

"l W razie alarmu przeciwpozarowego (trzy krotkie dzwonki) udaé sie do najblizszego
wyjscia ewakuacyjnego na miejsce zbiorki.
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